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A PROJEKT CÉLJAI 

• A Mozgásjavító felsőtagozatos diákjai 

problémamegoldásának javítása 

• A pedagógusok digitális kompetenciáinak 

fejlesztése 

• Tudásmegosztás/tapasztalatmegosztás 

• Az intézmény digitális transzformációjának 

támogatása 



BEVONT PEDAGÓGUSOK 

 

Fókuszban a 
természettudományok és 
az informatika 

• Matematika 2 fő 

• Informatika 2 fő 

• Biológia 1 fő 

• Életvitel és 
gyakorlat 1 fő 

• Módszertani asszisztens 

 

 



BEVONT OSZTÁLYOK 

 

• 6-7 évf informatika 

(szakkör+óra) 

• 7-8 évf életvitel és  

gyakorlat 

• 7.évf matematika 

• 8.évf matematika 

• 8.évf biológia 

• Egyéni fejlesztési 

tervek 



FELADATTÍPUSOK  

• Nyílt végű feladatok – a robotok 

programozásával a megoldáshoz egyéni utak 

• A robot a feladathoz juttat el 

• Fordított feladatok (adott mozgásformákhoz 

releváns helyzetek) 

• Probléma alapú feladatmegoldás 

• Valós problémák modellezése 

• Brick használata, kijelző-érzékelők 



AKTÍV FELADATOK 

Barsy Anna 



PADLÓ ROBOTOK AZ 

ÓRÁKON-ALAPOZÁS 



KIJELZŐ HASZNÁLATA – 

KÖZÉPPONTOS TÜKRÖZÉS 

Barsy Anna 



VALÓS PROBLÉMA 

SMS: CSOMAGJA ÉRKEZETT… 

Csurgó Krisztina 



VALÓS PROLÉMÁK - NYÍLT VÉGŰ 

FELADATOK 

Csurgó Krisztina 



NINCSENEK VÉLETLENEK – 

HÁNY NYELVEN BESZÉLÜNK?  

Szabó Csaba 

Enyedi Andrea 



KOKTÉL A VÉRBEN: 

HORMONOK ÉS A DROGOK 

A tanult vegyületek hatásának vizsgálata 

páros munkában padlórobotok és kártyák 

segítségével 

Csernus Éva 



HOVÁ ÉKEZEM? 

Csernus Éva 



NEHÉZSÉGEK, PROBLÉMÁK 

• A lego robotok 40%-os arányú 
alkalmazása nehezen kivitelezhető 

• Ok: a problémamegoldás ideális eszköze 
a lego robot, de tanórákon korlátozottan 
alkalmazható 

• Ideális szakköri keretek között, informatika 
órákon, életvitel és gyakorlat órákon 

• „Tantermen kívüli digitális tanrend” 

• A tervezethez képesti csúszás 

 

 



EREDMÉNYEINK 

• Javultak a pedagógusok digitális 

kompetenciái 

• Javult a tanulók 

problémamegoldó képessége 

• Eszközök (6 BlueBot, 8 Lego 

EV3) 

• Robotika meghonosodása az 

iskolában 



TUDÁSMEGOSZTÁS 

 

• Tantestületen belüli 

szakmai napokon 

• Okostankönyv portál 

• Konferenciák 



ROBOTIKA MŰHELY-

LEHETŐSÉGEK 

• Eszközök tárolása 

• Órák tartása 

• Szakkör-Tudóskör 

• Digitális Témahét 

• Továbbképzés 

• ScienceDay 

• Szabályzatok 



PROBLÉMAMEGOLDÁS 

LEGO ROBOTOKKAL 

Köszönjük a figyelmet! 

 
A Mozgásjavító EGYMI 

pedagógusai 


