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A PROJEKT CELJAI

* A Mozgasjavito fels6tagozatos diakjai
problemamegoldasanak javitasa

* A pedagogusok digitalis kompetenciainak
fejlesztese

« Tudasmegosztas/tapasztalatmegosztas

* Az Intézmeny digitalis transzformaciojanak
tamogatasa



BEVONT PEDAGOGUSOK

Fokuszban a
termeszettudomanyok es
az informatika
 Matematika 2 f6
* Informatika 2 f6
 Biologia 116
. Eletvitel és

gyakorlat 1 f0
 Modszertani asszisztens




BEVONT OSZTALYOK

o6-7 évf informatika
(szakkor+ora)

/-8 evf életvitel és
gyakorlat

7 .evf matematika
8.evf matematika
8.evf biologia
Egyéni fejlesztesi
tervek




FELADATTIPUSOK

* Nyilt vegu feladatok — a robotok
programozasaval a megoldashoz egyeni utak

* Arobot a feladathoz juttat el

» Forditott feladatok (adott mozgasformakhoz
relevans helyzetek)

* Probléma alapu feladatmegoldas
* Valos problemak modellezese
* Brick hasznalata, kijelzo-érzékelOk



AKTIV FELADATOK

g - %
30000Et,.”

L

Barsy Anna




PADLO ROBOTOK AZ
ORAKON-ALAPOZAS




KIJELZO HASZNALATA -
KOZEPPONTOS TUKROZES

° #2. feladat Idokeret: 30 perc

Feladat leirasa:

Az 6ra raépul az el6z6 dran megszerzett ismeretekre, rutinra. A mar elkészult minta, ill. gyakorlo feladatokban az analégiat
keresve alakzatokat fogunk kozéppontosan tukrozni.

Ehhez ismeételjuk at az alakzatok megjelenitési lehetdségeit, ha szukséges.
Feladat: egy adott pontra tukrozzunk egy K kozéppontu kort kozéppontosan.

- "Milyéet” kell tukrozni a kornek? (csak a kozéppontjat)
Fontos: a kozéppontos tukrozés tavolsagtarto!
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Kor kozéppontos tukrozese
Barsy Anna

Tovabblépés: szakasz kozénnontos tukrozese



VALOS PROBLEMA
SMS: CSOMAGJA ERKEZETT...

° #2. feladat Iddkeret: 5 perc

Feladat leirasa:

Problémafelvetés: Sok esd esett mostansag. A postas felhivott, hogy gyere ki a kéves utig. Erkezé csomagod nem fér a
postaladadba. Kerekesszékkel kbzleked6 mozgaskorlatozott személy vagy. Mit tennél?

Csurgo Krisztina



VALOS PROLEMAK - NYILT VEGU

FELADATOK

Feladat leirasa:

Problémafelvetés: Megszuntették a hulladékszigetek hasznalatat, igy a hulladékudvarok feladata megnovekedett. Az
emberek kornyezettudatosabb magatartasa miatt a lomtalanitaskor sorban allnak az emberek az udvar elétt. Vajon
lehetséges-e robottal meggyorsitani a hulladékok elhelyezését? Indoklasodat modellezd!

Feladat leirasa:

Problémafelvetés: Novényeid nagyon jol érzik magukat a lakasodban, de lehetdséged van baratoddal egyutt 3 hét kulfoldi
nyelvtanulasra. Szuleid addig nyaralni mennek. Mi torténik addig a szobai névényeiddel?

Feladat kiadas: Keress megoldasi lehetdségeket, valaszaid kozott szerepeljen Lego robot hasznalata is! Terepasztal
megépitésével szemléltesd megoldasodat!

Csurgo Krisztina



NINCSENEK VELETLENEK -
HANY NYELVEN BESZELUNK?

° #1. feladat Idokeret: 5 perc

Feladat leirasa:

Gondoltam egy szamot

Ebben a jatékban egy véletlen szamra gondolok 1-100 kozott, majd a tanuldknak szukséges kitalalniuk azt. A valaszaim ("Ez
volt az!"; "Nem, nagyobb"; "Nem, kisebb") segitik a kitalalast.

Szabd Csaba

Feladat leirasa:

Egy tanari bemutaté utan a parok az EV3 robottal morzézzanak le egy 6 betls szot hanggal, amit a tobbieknek ki kell talalni.
Tanari bemutato: soska ... _

rovid jel (ti - 1 egység hosszu);

hosszu jel (ta 3 egység hosszu);

rovid szunetjel (jelkoz - 1 egység hosszu);
hosszu szunetjel (betlkoz - 3 egység hosszuy);

Enyedi Andrea



KOKTEL A VERBEN:

HORMONOK ES A DROGOK

inzulin A tanult vegyuletek hatasanak vizsgalata
paros munkaban padlérobotok és kartyak
LSD segitségével

Marih- Csernus Eva

dana

adrenalin

heroin

tiroxin

START SPEED




HOVA EKEZEM?

° #4. feladat Iddkeret: 7 perc

Feladat leirasa:

Ellenérzés Lego robottal: A vegetativ idegrendszerre vonatkozo 3 kijelentés, amelyekre igaz vagy hamis valasz adhaté. A
robot igaz allitasnal jobbra fordul s Iép egyet elbre, hamis allitasnal balra fordul és |ép egyet elére. Az EV3 robot 3 valaszat
kell beprogramozni, majd elinditani a programot. A robot érkezési pontja mutatja a valaszok helyességét.

Csernus Eva




NEHEZSEGEK, PROBLEMAK

* Alego robotok 40%-0s aranyu
alkalmazasa nehezen kivitelezheto6

» Ok: a problemamegoldas idealis eszkoze
a lego robot, de tandorakon korlatozottan
alkalmazhato

* |dealis szakkori keretek kozott, informatika
orakon, eletvitel és gyakorlat orakon

» ,Tantermen kivuli digitalis tanrend”
* Atervezethez kepesti csuszas



EREDMENYEINK

« Javultak a pedagogusok digitalis
kompetenciai

« Javult a tanulok
problémamegoldo kepessége

« Eszkozok (6 BlueBot, 8 Lego
EV3)

* Robotika meghonosodasa az
iIskolaban




TUDASMEGOSZTAS

« Tantestuleten beluli
szakmai napokon

* Okostankonyv portal
« Konferenciak



ROBOTIKA MUHELY-

LEHETOSEGEK

» Eszkozok tarolasa
» Orak tartasa

o Szakkor-Tudoskor
™ + Digitalis Temahet
L - Tovabbképzés

& - ScienceDay

« Szabalyzatok




PROBLEMAMEGOLDAS

LEGO ROBOTOKKAL

Koszonjuk a figyelmet!

A Mozgasjavito EGYMI
pedagogusai




